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Az MNASZ Drift Orszagos Bajnoksag 2013. évi kiirasa

1. MEGHATAROZASOK, ERTELMEZESEK
1.1  DRIFT AUTOSPORT

Olyan autods verseny, ahol a versenyz8 vezetési technikai tudasat értékeli egy paratlan
szamu (minimum 3 fés) pontozobirdi testiilet.. A verseny egy zart aszfaltos kijeldlt
terlleten zajlik, ahol nem az idé szamit, hanem az autd kezd6 és atlagsebessége
valamint az auté minél nagyobb szdgben torténé és folyamatos keresztbe farolasa a
palya helyes idealis ivét megtartva.

1.2 PONTOZAS o o
1.2.1 PONTOZAS KVALIFIKACIO ES K.O. LEBONYOLITASNAL

A versenyeken a pontozast harom pontozdbird végzi egyszerre, és az altaluk dsszesitett
pontszamok hatarozzak meg a versenyz6k eredményeit. A palyan belll, csak a bojakkal
jelolt szakaszt, az ugynevezett ,pontozasi szakaszt” értékelik 4 szempont szerint:

Sz0OG:

A drift sport jellegébdl fakaddan a leglényegesebb értékelési szempont. Azt pontozzak a
birok, hogy a palyan valé haladas soran az autd hossztengelye a kanyar ivével milyen
szoget zar be. Fontos, hogy a pontozott szakasz teljes hosszan fenntartsa, és
egyenletesen kontrollalja az autd sz6gét a versenyzd, illetve, hogy a kanyarok kozotti
terhelésvaltasokat pontosan, és kell6 agresszivitdssal hajtsa végre. A szakzsargont
hasznalva ,mennyire megy keresztbe”. A legnagyobb adhaté pontszam: 30 pont.

(Y5

Az iv értékelésekor figyelembe veszik, hogy a pontozott szakaszon a palya teljes
szélességét kihasznalva a piléta, milyen vonalon halad az elvart ivekhez képest.
Jellemzden a kdévetkez6 kritériumok hatarozzak meg az értékelés pontszamat: a palyan
kihelyezett bels6 érintési pontokhoz milyen kézel halad el az aut6 eleje, a kulsé érintési
ponthoz mennyire engedi ki az autd hatuljat. Az érintési pontokon elhelyezett "apex"
bojak jeldlik a palyan a teljesitendé vonalvezetés és a kanyarok belsé illetve kiilsé
ivének metszéspontjat. A legnagyobb adhat6 pontszam: 30 pont.

SEBESSEG:

Ezen beliil a fontos paraméter a pontozott szakasz kezdeténél mért sebesség, az
ugynevezett beérkezési (,,beesési”) sebesség. Ez alapvetden meghatarozza a teljes drift
lendiiletét és dinamikajat. Ezen kiviil figyelik és értékelik a kanyarok be- és kilépési
sebességét, és a teljes kor tempojat. A legnagyobb adhatd pontszam: 30 pont.

OSSZKEP:

A részletek pontozasa utan itt kerll értékelésre a teljes produkcié 6sszhatasa, és a
birokra tett — szubjektiv — benyomasa is. Figyelik a kisugarzasat, a magabiztossagot és
az esetleges show-elemeket is. A teljesség igénye nélkll a fontosabb elemek: a flst
mennyisége, a motor fordulatszama és annak ingadozasa, a motor és a kipufogd hangja,
valamint az aut6 esztétikai allapota, megjelenése, és egyedisége. A legnagyobb adhaté
pontszam: 10 pont.



1.2.2 PONTOZAS TSUISO CSATAK SORAN (TWIN BATTLE)

A tsuiso csatak soran a versenyz6k értékelése egymashoz képest torténik ugy, kettejik
egyuttes pontszama mindig 10. Ez dontetlen esetén 5:5 allast jelent, minden egyéb mas
esetben az egyik pilota a 10-bdl tobb pontot szerez meg. Kis killonbség esetén lehet
5,5:4,5, de szélséséges esetben akar 10:0 is. Két értékelt kort kell a pilétaknak
teljesitenidk, a tsuiso csatak rendszerének (Twin BATTLE) megfeleléen a poziciokat
(elol haladé ill. Gld6z6 pilota) megceserélve az egyes korokben. A csatat az nyeri, akinek
a két korben elért 6sszesitett pontszama magasabb. Abban az esetben, ha a versenyz6k
eredményeit 6sszesitve pontegyenldség all fenn (pl. 6:4, 4:6), akkor a pontozébirdk
visszahivast kérnek, és a parosnak Ujra csataznia kell egymassal. A masodik
visszahivas utan (azaz a harmadik csata utan) a pontozébirék mindenképpen dontést
hoznak a pilétak harom csataban nyujtott dsszteljesitménye alapjan.

1.2.3 PONTLEVONAS

Pontlevonas jar nem egyenletes driftért, alulkormanyzasért, eltavolodaseért, a kisebb
szdgben, vagy rosszabb iven térténd driftelésért. Szintén pontot veszit az a pilota, aki a
driftet késdbb kezdi meg és/vagy hamarabb fejezi be, mint a masik. Ezen kivil
pontlevonas jar a palya szélét és a kanyariveket jelz6 boéjak feldontéséért a kanyariv
vagasanak, a palya elhagyasanak mértékétdl figgben.

1.2.4 ,0" PONTOS KOR

A megforgas vagy a huzamosabb ideig torténé alulkormanyozottsag azaz, ,orrtolas” 0
pontot eredményez. Szintén 0 pontos a kor, ha egyszerre legalabb két kerék elhagyja a
palyat, vagy ha a kijeldlt érintési pontot (bojat) felboritja, vagy azt az eredeti helyérdl
elléki. Ezen kival 0 pontos az a kér, melyben a pontozott szakaszon huzamosabb ideig
nem driftel a versenyzé.

1.2.5 MEGFORGAS

Az egyik auté megforgasa esetén a pontjait automatikusan a masik auté pilétanak adjak,
igy az eredmény 10:0 lesz. Abban az esetben, ha az eldl halad6 forog meg, az uld6zé
pilétanak elsésorban a baleset elkerllésére kell térekednie, a driftet abbahagyhatja, hogy
a megforgott aut6 el6zését biztonsagosan végrehajthassa. Ezt kdvetéen mar nem
kotelezd driftelnie, de ha megteszi és kdzben megforog, akkor az 6 kére is O pontos lesz.
Forditott esetben, ha a hatul haladé auté forog meg, akkor az eldl haladé pilétanak
folytatnia kell driftet, végig a palya pontozott szakaszan. Abban az esetben, ha ekdzben
6 is megforog, a kore szintén 0 pontos lesz.

1.2.6 UTKOZES

A csata soran el6fordulhat, hogy a két auté egymashoz ér. Amennyiben ez nem
befolyasolja a csatat, és mindkét versenyz6 folytatja a parbajt, akkor az ttkdzésért
felel&s pilétatol (az esetek tulnyomo részében az tld6z6 versenyz6tél, mert az 6 feladata
lekovetni az eldl haladd mozgasat, csak abban az esetben nem az Gld6z6 pilétatdl, ha az
eldl haladd hibéja eredményezi a Utkdzést és az Uld6z6 nem tudja azt elkertilni) az
Utkdzés meértékének megfeleld pontokat levonjak. Amennyiben az tk6zés sulyosabb,
vagy gondatlansagbal, esetleg szandékosan tortént, ugy az okozo pilota kizarhato a
tovabbi versenybdl.

1.2.7 AKADALYOZAS
A tsuiso csatakban el6térbe |ép az egymashoz képest valdé helyezkedés. Az eldl halado

pilétanak nem kotelezb figyelnie az Gld6zd helyezkedését. Ennek ellenére barmilyen
mandver, amit a birdk ugy itélnek meg, hogy az Uld6z6 szandékos akadalyozasara
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iranyult, azt az eldl halado pildta hibajanak szamitjak. llyenek lehetnek az indokolatlan
lassan haladas, tulfékezés ill. indokolatlan "ballabfék" hasznalat, de akar a gaz
indokolatlan elvétele is. A gyorsité szakaszon torténé akadalyozas is kdvetkezményeket
von maga utan, kilénésképpen az indokolatlan gazelvétel, vagy fékezés, de a birdk
kiemelten figyelik a nem folyamatos vagy nem egyenletes kigyorsitast, illetve az eldl
haladé szliken, a belsé ivre torténd helyezkedését is. A palyan térténé szandékos
akadalyozas elsé alkalommal figyelmeztetéssel és az adott kor Ujrahivasaval jar,
masodik alkalommal pedig a csata azon korének azonnali elveszitésével (10:0).

1.3  KIZARAS

A piléta azonnal kizarhato a versenybél, ha: figyelmetlenil vagy balesetveszélyesen
vezet, figyelmen kivll hagyja a palyabirdk zaszl6 jelzéseit, menet kézben kinyul, vagy
kihajol az autdbdl, szandékosan balesetveszélyes helyzetet, vagy kart okoz. Kizaras
esetén a versenyzd ponteredményét torolni kell, és a pildtak rangsorat Ujra meg kell
hatarozni.

1.4  KVALIFIKACIO

A kvalifikacio soran tudasuk, és aktualis teljesitménylk alapjan a pontozobirdk a
versenyzéket sorba rendezik. A déntébe jutott versenyz6k parositasa a kvalifikacio
eredménye alapjan torténik. A kvalifikacié soran kialakult sorrend jelentésége nagy, mert
a versenyt mar csak a 16 legjobb eredményt elért pilota folytathatja, valamint a donték
folyaman kies® versenyz8k rangsorolasa is a kvalifikaciés eredményik alapjan torténik.
A kvalifikacion a versenyzdk kilon-kulén, egyesével hajtanak a palyara. A bemelegitd
kor utan mindegyik pildta 2 kort tehet meg, mindkettét pontozzak, de csak a jobb kor
eredménye szamit bele a versenybe. A verseny megkezdése elétt a Versenyigazgato,
amennyiben a versenyz8k szama, vagy egyeb koértilmény indokolja, a top 16 helyett top
32-es vagy top 8-as versenyt hataroz meg.

1.5 TOP 8, TOP16 és TOP32

A kvalifikaciok soran kialakult sorrend szerint a 8, 16 vagy 32 legjobb piléta, akik a
dontékbe jutottak.

1.6 DONTOK
1.6.1 DONTOK KO szisztémaban (Street kategoria)

A kvalifikacio soran kialakult sorrend szerint a legjobb 8, 16 vagy 32 piléta, akik parokba
rendezddve egyenes kieséses rendszerrel versengenek tovabb. A parok kialakitasanak
madja: a kvalifikacio elsd helyezettje az utolsé helyezettel, a masodik helyezett az utolsé
el6ttivel és igy tovabb. (Példa top 16 esetén:1-16, 2-15, 3-14, 4-13, 5-12, 6-11, 7-10, 8-9)
A futamok soran a versenyz6k egyesével, egymast felvaltva futnak 2 éles kort, amelyek
kézil az er6sebb kér eredményét veszik figyelembe. A jobb eredményt elért versenyzé
tovabb jut a kdvetkez6 forduldba, a rosszabbul teljesité versenyzd kiesik a versenybdl. A
legjobb 4 versenyz6 csatajat kovetben a két gybztes a végsé dontbbe jut, mig a két
vesztes megmérkézik a 3. helyért.

1.6.2 DONTOK TSUISO (TWIN BATTLE) rendszerben (Pro kategdria)

A kvalifikacioé soran kialakult sorrend szerint a legjobb 8, 16 vagy 32 pil6ta, akik parokba
rendezddve egyenes kieséses rendszerrel versengenek tovabb. A parok kialakitasanak
maodja: a kvalifikacié elsé helyezettje az utolsé helyezettel, a masodik helyezett az utolsé
el6ttivel és igy tovabb. (Példa top 16 esetén:1-16, 2-15, 3-14, 4-13, 5-12, 6-11, 7-10, 8-9)
Az els6 korben a kvalifikacion jobb eredményt elért versenyz6 kezdi a tsuiso csatat eldl
haladdként, mig parja Uldozéként szerepel, a masodik kdrben forditva.

-5-



igy 6sszesen két értékelt kort teljesitenek a kdvetkez6 szabalyok szerint:

Az értékelt palyarész el6tti ragyorsitd szakaszon az elol halado auténak kell az els6
kanyarhoz képest kilsé ivre helyezkednie, a rajtoltatas is ennek megfeleléen torténik.
Ezen a szakaszon mindkét pil6ta feladata, hogy az esetleges eré- és tapadasbeli
kuldnbségek ellenére, egyenletes és folyamatos gyorsitassal megoldjak, hogy, szorosan
egyutt, érkezzenek a pontozott szakasz elejéhez. A megengedett maximalis tavolsag a
drift megkezdésének sebességétdl fligg, ezért palyanként valtozhat, de torekedni kell a
lehetd legkisebb kulonbségre a két autd kozott.

Amennyiben a pontozott szakasz elején a két autd kozott egy ,autdnyinal” nagyobb
tavolsag van, a pontozébirdk ujrahivjak az adott kort. Ugyanez vonatkozik arra az esetre
is, ha az eldl halado6 autd, gyorsitasi szakasz végére elért sebessége (,beesési”
sebesség) nem éri el a kvalifikacién rogzitett sebességének a 85%-at. Amennyiben az
eldl, vagy hatul haladé nem tesz eleget annak, hogy a meghatarozott tavolsagon belil
érkezzenek a pontozott szakaszhoz (szandékossag v. figyelmetlenség okan), akkor a
felel6s pildta elsé alkalommal figyelmeztetésben részesil, masodik alkalommal pedig a
csata azon korének lefolytatasa nélkil 0:10-re elvesziti azt.

Ugyanez vonatkozik az eldl haladéra is, tul alacsony beesési sebesség esetén. Az eldl
halado auto pilétajanak az a feladata, hogy minél nagyobb szégben és sebességgel, a
megfeleld iven driftelve ndvelje a tavolsagot az autdk kozott. Az Gld6z6 autd pildtajanak
feladata, hogy az eldl haladd autdé mozgasat lemasolva a lehet6 legkdzelebb, és
legnagyobb szégben haladjon, valamint helyezkedjen ugy a palyan, hogy a
terhelésvaltasokat minél jobb ritmusban, eltavolodas nélkul végezhesse.

Az el6zés nem cél és csak indokolt esetben — altalaban Gtk6zést elkerul6 szandékkal -
szabad csak véghezvinni. Az indokolatlan el6zéseket a pontozébirdk pontlevonassal
buntetik.

1.7 PONTOZOTT SZAKASZ

A verseny helyszinén a rendezdk altal kijelolt palya szakasz (kanyarkombinaciok).
A palya tovabbi részén torténd teljesitmény nem szamit bele a pontozasba.

A RENDEZVENY
2.1  ORSZAGOS BAJNOKI FUTAM

Olyan, az MNASZ versenynaptaraban szerepld, versenykiirassal rendelkez6 egy- vagy
tébbnapos bajnoki esemény, amely csak egy rendezvény keretében, a jelen szabalyok
szerint bonyolithato le.

A rendezvény lebonyolitasanak elemei:
- technikai és adminisztrativ gépatvétel
- versenyz6i eligazitas
- edzes
- kvalifikacié
- dontdk
- dijkioszté.

A versenyek keretén belll betétprogramként vagy tarsrendezvényként mas versenyek is
lebonyolithatdk. A Bajnoksag minden futamanak Versenykiirassal kell rendelkeznie,
amelyet a mellékletként megtalalhatd minta versenykiiras szerint kell elkésziteni és az
MNASZ Drag és Drift Szakaganak kell a versenyt megel6z6 30 nappal jovahagyasra
megkuldeni. A kiirds a jovahagyas utan valik hivatalossa és azutan publikalhato.



2.2 TECHNIKAI ES ADMINISZTRATIV GEPATVETEL

A gépatvétel a verseny elbtt, a tervezett id6beosztas és kiiras alapjan térténik.

A versenyen kizarélag olyan autd vehet részt mely a gépatvételen megfelelt. A résztvevd
autét annak vezetéje vagy meghatalmazott képvisel6je koteles bemutatni a
gépatvételen.

A gépatvételt csak az MNASZ altal kijeldlt technikai ellenér végezheti. A gépatvétel soran
a biztonsagos Uzemeltetéshez szikséges minimum kovetelmények kerulnek
ellendrzésre, nem jelent teljes korli mlszaki vizsgalatot. Az auté mlszaki hibajabdl, vagy
meghibasodasabdl eredd karokozasert teljes mértékben az autd Uzemeltetdje és/vagy
tulajdonosa felel. Sikertelen gépatvétel esetén a nevezési dij nem jar vissza. Mindegyik
autéhoz kilon gépatvételi lap készil, melyet a pilota és az ellenér is alair, és rogzitik
rajta az atvétel pontos idépontjat.

A sikeres atveétel utan a versenyz6 megkapja a rajtszamot. Ezt az auto elsé
szélvéddjének jobb (jobb kormany esetén a bal) felsé sarkaba kell ragasztani ugy, hogy
a pilétat ne zavarja a szabad kilatasban. A gépatvétel utan az autén semmilyen technikai
modositas nem végezheté! Ez aldl kivételt jelent: a gumi és kerék csere, az izemanyag
utantdltés, a kenéanyagok valamint a gépjarmi rendeltetésszer(i hasznalatahoz
szukséges folyadékok és gazok utantoltése, valamint a motorvezérldé szamitégép
programozasa. Barmilyen mas maodositas, ideértve a sérllésekbél adodo javitasokat és
alkatrészcseréket is, kizarolag a technikai ellenér jévahagyasaval torténhet. Ezt kovetéen
a gépatvételt meg kell ismételni! A technikai ellenér engedélye nélkuli barmilyen
modositas azonnali kizarast von maga utan! A sikeresen atvett auté és annak pilétaja a
rendezvény soran barmikor, kilén indoklas nélkil adminisztracios és technikai
ellendrzésre hivhato. Az ellenérzés megtagadasa azonnali kizarast von maga utan!

2.3 VERSENYZOI ELIGAZITAS

Versenyzéi eligazitas egy olyan a versenyigazgato altal megszervezett tajékoztatas,
megbeszélés, amely minden a versenybe benevezett versenyzdnek szol.

Az eligazitas célja:

- A versenykiirasban a futam megrendezésével kapcsolatos kildnleges pontokra valé
figyelemfelhivas

- Az 4ltalanos és az adott palyara vonatkozé kulénésen fontos biztonsagi szabalyok
ismertetése

- A verseny soran elvart versenyz6i produkcid, pontozobirdi elvarasok ismertetése,
bemutatasa

A verseny kiirasaban szerepld id6pontot az eligazitas kezdetének kell tekinteni és a
helység, illetve terulet ki-be jaratat ezen idéponttol kezdédben az eligazitas végéig zarva
kell tartani. Az eligazitast mindig az edzés vagy verseny el6tt kell megtartani. Minden
érintett versenyz6 jelenléte az eligazitason kotelezd. Kiskoru (18 év alatti) versenyz6k
esetében a versenyz6 térvényes képviselbjének is jelen kell lennie az eligazitason!

2.4 RAJTOLTATAS
A versenyzdket a rajtbiré engedi fel a palyara. Az elsé rajtolasi sorrend (kvalifikacio)
a rajtszamok szerint, névekvé sorrendben térténik. Az ezt kévetd rajtsorrend a KO

rendszer és a tsuiso beosztas alapjan folytatodik. A rajtbiré zaszl6 és kézjelekkel
valamint szobeli utasitasokkal iranyitja a versenyz6t. Utasitasainak be nem tartasa,
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megszegése, a palyara tortén6 engedély nélkili felhajtas minden esetben kizarast von
maga utan.

2.4.1 KESES

A rajthelyrdl torténé 5 percet meghaladd késés esetén, a versenyz6 nem hajthat fel a
palyara, és az elmaradt korére 0 pontot kap. Ismételt késés esetén a versenyzb a
versenybdl kizarhato.

2.4.2 |IDOKERES

Id6kérésre van lehetéség, de azt minden esetben legalabb 10 perccel a rajthoz allas
el6tt, indoklassal egyutt kell jelezni a Versenyigazgatonak, akik a késés elfogadasarol
vagy elutasitasarol dontenek. A versenyzdnként kérhet6 idd versenyenkénti maximuma
10 perc. A korlatozas alol a Versenyigazgat6 adhat felmentést.

2.5 GUMIABRONCSOK CSEREJE A VERSENY ALATT

A verseny soran a gumiabroncsok nem megfelel$ allapotabdl eredd problémak, ugyan
olyan technikai hibanak minésulnek, mint az auté barmelyik mas alkatrészének
meghibasodasa. Ezért megkezdett pontozott kéron (kvalifikacié, KO system, tsuiso) ide
értve annak bemelegitd korét is, bekdvetkezett abroncs meghibasodas esetén a kerék
illetve az abroncs cseréjére mar nincs lehetéség!

Tsuiso-k esetében, az elsé visszahivas elétt NEM lehet gumit cserélni. Indokolt esetben,
mindkét piléta mehet 1-1 h{it6é kort a palyan, de azt nem hagyhatja el. A masodik
visszahivas el6tt szikség esetén engedélyezett a gumicsere. Defektes abronccsal nem
kezdhetd meg egyetlen kér sem. Ezért ha a rajtracson, vagy a melegitd kor k6zben derdl
ki, hogy defektes az abroncs, akkor az technikai hibanak minéstil, igy az adott kérre 0
pontot kap a versenyzd. (Tsuiso esetén 10:0-ra veszit.)

A varakozasi idé a Top 8, a Top4, az EI6ddntdk, és a Donték soran sem hosszabbodhat
meg, ezért a Top 8-t4l, minden csata elétt KOTELEZO a min. 2 par (4db) szerelt,
versenyzésre alkalmas csere kerék megléte. Ennek elmulasztasa nem mentesiti a
versenyz6t a rajtnal torténd idébeli megjelenés aldl.

2.6 KOZLEKEDES A PALYAN KivUL

A rendezvények soran, a versenypalyan kivul — akar a depdban, akar a parkoléban vagy
a palya kozelében Iévd kdzutakon - kdteles minden versenyz6 koriltekintéen és
megfeleld sebesség megvalasztasa mellett kdzlekedni! Amennyiben a piléta a
versenypalya elhagyasa utan tovabb folytatja a driftelést (szervizparkban, depéban,
parkoléban, stb.) vagy egyéb balesetveszélyes magatartast tanusit, azonnal kizarassal
kell blntetni!

A palyan kivil megengedett legnagyobb sebesség: 20km/h.

Els6 alkalommal figyelmeztetéssel, ismételt szabalyszegés esetén azonnali kizarassal
kell sulytani.

2.7 ZASZLOJELZESEK

A palyan tartézkodo versenyzdket a palyabirdk iranyitjak harom kiilénb6z6é szind
zaszloval:

Zold zasz|o: inditas, ujrainditas. Lengetése esetén a versenyz6 megkezdheti, vagy
szabadon folytathatja a félbeszakadt korét.

Sarga zaszlo: figyelmeztetés. Lengetése esetén a versenyz&nek abba kell hagynia a
driftelést, és tovabbi jelzésig korlltekintéen, alacsony sebességgel kell tovabb haladnia.
Kisebb veszély vagy fennakadas esetén hasznalatos.
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Piros zaszld: a palyan lévd autdk azonnali megallitasa. Baleset, vagy egyéb
veszélyhelyzet esetén hasznalatos. Megallas utan a piléta kommunikaljon (beszéd,
vagy jelzés) a palyabiréval.

Az Ujraindulas csak és kizardlag a vezetébiro jelzése alapjan térténhet!

A versenyzének a zaszlojelzésekkel, kapcsolatban semmilyen mérlegelési lehetbsége
nincs, azokat minden esetben késlekedés nélkul végre kell hajtania.

A zaszIo jelzések figyelmen kivll hagyasa azonnali kizarast von maga utan!

A RESZTVEVOK JOGI STATUSZA:

A rendezvényen val6 részvételével valamennyi nevez6 hivatalosan lemond
mindenjogardl, kartéritésrél barmilyen balesettel kapcsolatban, amely
megtorténhet a nevezdvel, vagy segitdjével az edzés vagy a verseny alatt, vagy
a depobdl tortend ki és beallas alatt.

VERSENYPALYA

A drift versenypalya egységes, szilard burkolattal rendelkezé nyomvonalu, palyahatarold
eszkozokkel (betonfal, szalagkorlat, kordon, elvalaszté szalag) hatarolt tertlet,
minimalisan 20m bukaotérrel.

4.1 VERSENYPALYA RESZEI
4.1.1 PALYATEST

A futamokon minden alkalommal legfeljebb két versenyzének van lehetésége indulni.
Mindkét versenyz6 kdzos palyatesten halad. A palyatest a rajtvonaltél a célvonalig terjed.
Részei: rajthely, gyorsitasi szakasz, drift meginditasi zona, pontozott szakasz, célzéna.

4.1.2 FELVEZETO ZONA

Amennyiben a palya adottsagai miatt rajthely megkozelitése soran a versenyz6 érinti,
vagy keresztezi a versenypalyat, akkor un. felvezet6 zénat kell alkalmazni. A felvezetd
zOna a felengedési pont és a rajthely kdzott helyezkedik el. A felengedési pontot elhagyd
versenyz6 a kijeldlt uton kdzeliti meg a rajthelyet. A felengedési ponton valé athajtas
csak a kijeldlt versenybird engedélyével torténhet.

4.1.3 FELENGEDESI PONT

Az a pont, ahol a versenyz6 a rajthelyhez menet érinti, vagy keresztezi a versenypalyat.
A felengedési pontot minden esetben a versenykiiras mellékletét képez6 palyarajz
hatarozza meg, kijeldlése jol lathatéan térténik. A felengedési ponton minden esetben
meg kell allni. A rajta torténd athaladast a versenybironak kell engedélyezni.

A felengedési pontra vonatkozé szabalyok be nem tartasa versenybdl térténd kizarassal
jar!

4.1.4 RAJTHELY
A rajtbiré egyértelmii utasitasaival engedi be a versenyzbdket a rajthelyre, miutan

meggy6z6dott réla, hogy a versenypalya teljes hosszaban akadalymentes, az el6z6
versenyz§ (paros) athaladt a célvonalon



4.1.5 CELVONAL

A célvonalat a versenyz6k szamara egyértelm, lathaté modon jel6ini kell. A célvonalon
torténd athaladas utan a driftet haladéktalanul be kell fejezni és versenypalyan kivil
ervényes 20 km/éras sebességre kell lassitani. A versenybirdk adhatnak ettdl eltérd
utasitast is. A célvonal atlépése utani driftelés els6é alkalommal figyelmeztetést, masodik
alkalommal a versenybdl torténé kizarast von maga utan!

4.2 DEPO

A Rendezének kotelessége a Versenyzdk szamara depod terlletet biztositani, ahol a
versenyz6k autoikat az edzés és verseny idétartama alatt tarolhatjak, szerelhetik.
A depo teruletére csak a kdvetkez6 jarmivek Iéphetnek be:
- versenyauték
- a versenyautok szerelésére szolgalé alkatrészeket, szerszamokat szallitd
jarmlvek, amennyiben erre a rendez6tdl engedélyt kapnak, melyet a jarmi
szélvéddbjére felragasztott matrica igazol. Versenyautonkeént legfeljebb 1 szerviz
auté engedélyezett.
- averseny hivatalos személyeit szallité jarmivek
- averseny lebonyolitasaban kézremikodé személyzet mozgasat segitd jarmivek
A versenyautok szallitasara hasznalt utanfutdkat, trélereket, egyéb szallitdé jarmiveket a
rendez6 altal kijelolt zonaba kell elhelyezni.
A rendez6ségnek joga van a depoba toérténé beengedést megtagadni, az oda
indokolatlanul, és/vagy engedély nélkil behajté jarmiiveket onnan eltavolittatni.
A versenyz6hoz erkez6 segqit6, latogatd és egyéb személyek a depd terlletére autdval
nem hajthatnak be. Amennyiben ez meégis megtoérténik, akkor ezért az érintett versenyzd
felel. Blintetése alapesetben figyelmeztetés, pontlevonas.

BAJNOKI PONTSZAMOK

A bajnoki futamokon elért helyezések alapjan a versenyzdk pontokat kapnak. A
fordulonként 6sszegyjtott pontszamanak dsszege adja meg a éves Osszesitésben elért
pontszamat. Ertelemszeriien, a legtébb pontot dsszegy(ijtd pilota az elsd helyezett, az 6t
koévetd a masodik, majd a harmadik, és igy tovabb.

Egy bajnoki futamon kaphat6é pontszamok:

1. helyezett: 25 pont 9. helyezett: 8 pont
2. helyezett: 21 pont 10. helyezett: 7 pont
3. helyezett: 18 pont 11. helyezett: 6 pont
4. helyezett: 15 pont 12. helyezett: 5 pont
5. helyezett: 13 pont 13. helyezett: 4 pont
6. helyezett: 12 pont 14. helyezett: 3 pont
7. helyezett: 11 pont 15. helyezett: 2 pont
8. helyezett: 10 pont 16. helyezett: 1 pont

51 PONTEGYENLOSEG A BAINOKSAGBAN

Amennyiben a bajnoksag végeredmeényének meghatarozasakor, tobb azonos
pontszamot elért versenyz6 van, kézottik a holtverseny eldéntése a bajnoksag soran
szerzett tobb elsd, masodik, harmadik, stb. helyezés alapjan toérténik, amennyiben ez
egyenld, akkor a legutdbbi bajnoki futamon elért jobb helyezés dont.
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NEVEZES
6.1 VERSENYEKEN VALO INDULAS FELTETELEI

- PRO licenc, vagy Street rajtengedeély megléte

- Nevezés (nevezeési lap kitoltésével és alairasaval)

- Nevezési dij befizetése

- 18. életévét be nem toltott versenyz6 esetében, szil6i vagy gondvisel6i nyilatkozat.

6.2 NEVEZES MODJA

A versenyekre nevezni, személyesen és elektronikus uton lehet. Elektronikusan a
kiirasban szerepl6 Internet oldalon, vagy e-mail cimen lehet. Személyesen lehet nevezni
a verseny napjan és helyszinén. A nevezeés legkésdbb a kvalifikacio kihirdetett kezdési
idépontja el6tt 60 perccel fogadhato el. Az interneten torténd, elektronikus elénevezés
csak abban az esetben érvényes, ha az a versenyt megel6z86 nap 12:00 6raig beérkezik.
Nevezési csak a nevezési dij atutalasanak banki igazolasaval egyutt lehetséges.

Az internetes nevezés nem helyettesiti a Nevezési lapot. Nevezés csak kitoltott és alairt
nevezési lappal egyutt érvényes. A nevezési lapokat legkésébb a kvalifikacio
megkezdése el6tt 1 oraval le kell adni a verseny szervezdjének.

6.3 NEVEZESI DiJ

A mindenkori nevezési dij az aktualis versenykiirasban szerepel, de nem lehet tébb, mint
az MNASZ altal meghatarozott maximalis nevezési dij.

A szabaly arvényes mindkét kategoria (Pro és Street) versenyzbire bajnoki futamokon és
edzéseken egyarant.

6.4 VERSENYZOI LICENC

6.4.1 VERSENYZOI LICENC MEGSZERZESENEK FELTETELEI

A Drift Orszagos Bajnoksag futamain térténd indulashoz érvényes versenyzéi licenc
megléte szikséges. A licenc megszerzésének feltételeivel egy kulon melléklet
foglalkozik.

6.4.2 VERSENYZOI LICENC ERVENYESSEGE

Két teljes versenyszezon kihagyasa esetén a korabbi versenyzéi licenc érvényét veszti.
Ismételt vizsgaval a licenc ujbdl megszerezhet6.

6.4.3 NAPI LICENC

Lehet8ség van napi licenc kivaltasara is amely egy versenyen torténé indulasra jogosit.
Napi licenccel versenyz6 eredménye a Bajnoksagban nem vehetd figyelembe, kivéve, ha
a Bajnoksag kovetkez6 forduldjaig érvényes, éves licencet valt. Ekkor a Napi licenccel
teljesitett versenyen szerzett pontjait is ugy kell tekinteni, mintha azokat mar éves
licenccel rendelkezb versenyzdként szerezte volna.

OVAS

7.1  TECHNIKAI OVAS

Barmely versenyzdvel szemben felmerulé technikai 6vas esetén, barmelyik érvényes
nevezéssel rendelkezé versenyz8, csapatvezetd évast nyujthat a Versenyigazgaténal.
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Az 6vas benyujtasaval, az 6vé az dsszes ide vonatkozo rendelkezést magara nézve
koételezd érvénylinek ismeri el.

Az Ovasi szandékot a szabalytalansag észlelése utan haladéktalanul jelezni kell, a
Versenyigazgatonak.

Az ovast a részeredmények kifliggesztését kdvetden 10 percig, kizardlag irasban lehet
benyuijtani.

Az 6vas dija 20.000.- HUF Huszezer forint, amelyet az 6vas beadasakor kell befizetni.
Az 6vasnak tartalmaznia kell az évast benyujté személyes adatait, az érintett versenyzd
nevét, a versenyauto tipusat és rajtszamat, valamint a kifogas rovid leirasat.

Az ovott fél autojat elkllonitett parkoldba kell helyezni, és azon a vizsgalat lezarasaig
semmilyen médositas nem végezhetd. A vizsgalat soran minden érintett felet, és azok
esetleges tanuit is meg kell hallgatni.

Amennyiben bebizonyosodik az évas targyat képezd szabalytalansag megléte, az 6vo fél
visszakapja az évas dijat. Ha az 6vast alaptalannak itélik meg, vagy ha annak
benyujtasa utan azt visszavonjak, a befizetett évasi dij, nem adhato vissza. Ha kiderdl,
hogy az 6vast benyujté rosszhiszemiien jart el, akkor az évas dij nem fizethetd vissza.
Amennyiben a vizsgalat soran bebizonyosodik, hogy a benyujtott 6vas megalapozott,
akkor az ovott versenyzd kizarasra kerul. Az 6vas elbiralasat egy haromtagu testulet
végzi, amelynek tagjai: 1 f6 Versenyigazgatd, 1 f6 technikai ellendr, 1 f6 a birdk vezetdje.
Minden 6vas csak egy adott kifogast tartalmazhat. Tébb 6vas esetén, vagy tébb
versenyz6t érintd kifogas esetén tobb dvast kell benyujtani.

Birdi dontés, figyelmeztetés, pontlevonas ellen évast benyujtani nem lehet.

7.2  KIFOGAS

Barmely érvényes nevezéssel rendelkezd versenyzd, csapatvezet6 kifogast nyujthat be
a Versenyigazgatonal.

A versenyzd csak sajat maga, csapatvezetd pedig csak sajat csapatanak, egyesuletének
versenyz6je miatt emelhet kifogast. A kifogas lényege, hogy felhivja a dontéshozdk
figyelmét egy olyan esetleges tényre, amely eddig nem volt ismeretes és jelentésen
befolyasolhatja a verseny érdemi kimenetelét. A benyujtott kifogas nem jelenti a birdi
dontések automatikus megvaltoztatasat.

Egy versenyzbvel, vagy esettel kapcsolatosan egy versenyen csak egy kifogas nyujthaté
be.

A kifogast el6szor széban kell jelezni a kérdéses futam alatt, vagy legkésébb addig, amig
a versenyz6 a palyat el nem hagyta.

A kifogas jelzése barmely palyan tartozkodo sportbirénal lehetséges.

A kifogast ezutan irasban is meg kell erdsiteni, legkésdbb a szbdbeli jelzést kévetd, 10
percen belll. Ekkor kell csatolni a kifogas jogossagat igazold bizonyitékokat (vided
felvétel, fénykeép, tanu). A kifogas automatikusan elutasitasra kertl, ha azt nem
szabalyszerlen adtak, vagy jelentették be.

A benyuijtott bizonyitékokat a Vezetd pontozobird kdteles megtekinteni, azok hitelességét
és sulyat szabadon mérlegelheti, konzultalhat a Versenyigazgatoval, sportbirokkal és az
érintett versenyzékkel is. Azt ezt koveté dontéshozatala ellen tovabbi kifogasnak helye
nincs.

-12 -



